Zadania na 19.03-25.03
Blok tematyczny: Bajki i basnie
Zadania:

e Wycinanki - Starannie wytnij kartoniki czerwone i niebieskie (sa na koncowych
kartach wycinanki) i schowaj je do koperty.

e Wiytnij literki i wiéz do do drugiej koperty (literki tez znajdujg sie w wycinankach).

e Do wykonania sg karty pracy z cz. 3 str. 60-67:

e str.60 - samodzielnie (lub z pomoca osoby dorostej) przeczytaj tekst. Policz zdania w
tekscie, wyrazy w zdaniach.

e U6z model wyrazu CEBULA za pomoca czerwonych i niebieskich kartonikow.
Pamigtaj, ze czerwone kartoniki oznaczajg samogtoski, niebieskie spotgtoski.

o Ukladaj tez czerwono-niebieskie modele innych prostych wyrazéow z gloska c, np.
koc, noc, pajac, cera, cel, owca, owoc. Mozesz tez uzy¢ kartoniki z drugiej koperty i
uktada¢ rozne wyrazy z liter.

e Uzupelniaj strony 61-67 - wedlug polecen w ¢wiczeniach - pracuj starannie, nie
$piesz sie. Wazne jest zwrdcenie uwagi na prawidtowy kierunek kreslenia litery c,C
1 wlasciwe trzymanie otdéwka podczas pisania.

e Popro$ rodzica/starsze rodzenstwo o przeczytanie bajki/basni ktéra masz w swojej
domowej biblioteczce. Zastanow si¢ jak oceniasz postgpowanie bohaterow tej basni/
bajki.

e Zabawy plastyczne:

e Wykonaj posta¢ swojego ulubionego bohatera bajkowego (w ¢wiczeniach na str. 65).

e Wykonaj zaktadke do ksigzki - przygotuj z pomoca dorostego pasek papieru 5 cm/15
cm, kolorowe kartki, klej, sznurek/wetne. Przyklej z dwoch stron na zaktadke ozdoby
wyciete z papieru (kwiatki, paski, figury geometryczne). Zrob dziurke
i przewlecz przez nig kolorowy sznurek. Gotowe!!!

e Zaprojektuj bajkowa gre planszowa pt. "Rycerz i ksiezniczka". Popro$ rodzica
o narysowanie dwoch rownolegltych lini. Przygotuj klocek do odmierzania ptytek
chodniczka, mazaki i kostke do gry, pionki (mozesz samodzielnie wykona¢ pionki z
plasteliny). Odmierzaj klockiemi rysuj mazakiem ptytki chodniczka. Napisz na
pierwszej ptytce START, a na koncu chodniczka napisz META. Wyznacz na trasie
miejsca przygodd rycerza w drodze do ksiezniczki, np. spotkanie ze smokiem, ulewa,
ktora utrudnia podrdz, spotkanie innego rycerza ustalajac, ze trzeba przesuwac sie do
przodu, czeka¢, cofaé sig, itp. Graj rzucajac na zmiane z innymi uczestnikami gry
kostka, przesuwaj si¢ do przodu lub uwzgledniaj wezesniejsze ustalenia.

e Zabawy muzyczne - postuchaj piosenki Akademia Pana Kleksa "Witajcie w naszej
bajce". Mozna ja znalez¢ na You Tube. Sprobuj ja zaspiewac, poznaé stowa i
melodig.

e W ramach edukacji zdrowotnej - pomdz rodzicom w przygotowaniu pysznego
zdrowego positku.

e Zabawy matematyczne - zadania do wykonania online na stronie matzoo.pl

e W ramach utrwalenia dotychczas zrealizowanego materialu - zachecamy do
korzystania z kart pracy, ktéore udostepnia kazdego dnia na fb wyd.
Podrecznikarnia https://www.facebook.com/podrecznikarnia




